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REGULAMIN

VI OTWARTYCH MISTRZOSTW NOWEGO TARGU W STREETBALU
W RAMACH KAMPANII ,ZACHOWAJ TRZE ZWY UMYSt"
INFORMACJE SZCZEGOLOWE O TURNIEJU

Termin 28 sierpnia 2013 r., godz. 10:00, boisko prz y ul. Szaflarskiej (obok bloku 142).
llos¢ zespotdéw w turnieju jest ograniczona, maksymalnie 8 w kazdej kategorii. W razie malej
liczby zgloszen organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszenia limitu zgtoszen.

System rozgrywek grupowy (dwie grupy w kazdej kategorii po 4 cztery druzyny, dwie
pierwsze grajg ,ha krzyz". Zwyciescy grajg w finale, przegrani o trzecie miejsce). W
przypadku zgtoszenia sie mniejszej liczby zespotdw, organizator zastrzega sobie prawo do
zmiany systemu rozgrywek np. ,kazdy z kazdym".

Zgtoszenia przyjmowane bedg do dnia 27.08.2013 r. na kartach zgtoszeniowych
w Wydziale Infrastruktury Spotecznej i Promocji Urz  edu Miasta w Nowym Targu
ul. Krzywa 1, 34 - 400 Nowy Targ, pokoj 211, tel.18 -26-11-237. W dzien zawoddéw
(28 sierpnia) zapisy dru zyn przyjmowane b edg od godziny 9:00 do 9:30 na boisku przy
ul. Szaflarskiej (obok bloku 142).

Przepisy rozgrywek bedg udostepniane zainteresowanym zespotom przy zgloszeniu
druzyny.

Opiekun lub kapitan jest zobowigzany pod rygorem dyskwalifikacji druzyny do podania
prawdziwych danych uczestnikdw turnieju.

Kazdy zawodnik powinien posiada¢ dokument tozsamosci i okaza¢ go na kazde wezwanie
organizatora.

Po zgtoszeniu druzyny nie mozna zmienia¢ sktadu. W losowych przypadkach dozwolone sg
pojedyncze zmiany, ale nie pézniej niz 10 minut przed rozpoczeciem pierwszego meczu.
Uczestnicy biorg udziat w rozgrywkach na wlasng odpowiedzialnos¢, organizator oraz
sedziowie nie bior 3 odpowiedzialno s$ci za wypadki i ich nastepstwa w czasie rozgrywek
turniejowych.

. Zawodnicy zobowigzani sg do ubioréw okreslonych przepisami pitki koszykowej.
11.

NAGRODY: dla trzech pierwszych zespotow w ka  zdej kategorii wiekowej przewidziano
puchary, dyplomy oraz nagrody rzeczowe. W kazdej z kategorii zostang wyrdznieni
najlepsi zawodnicy.

W razie niesprzyjajgcej aury zawody odbeda sie w innym terminie.

PRZEPISY GRY

Zasady dotycz ace zespotéw

Kazdy zesp6t sktada sie z trzech zawodnikéw (w tym 1 rezerwowy).

Wszyscy zawodnicy przed przystgpieniem do gry muszg by¢ zgtoszeni do organizatora
i zarejestrowani.

Mecz musi rozpocza¢ 2 zawodnikow, ale konczy¢ moze 1.

Zawodnik lub caly zespdt moga zosta¢ wykluczeni z turnieju w nastepujgcych przypadkach:

- wziecia udziatlu w zawodach zawodnika nie zarejestrowanego,

- falszywego zgtoszenia,

- nie sportowego zachowania.

Zasady dotycz gce przeprowadzenia gry

Przed kazdym meczem zespdt ma prawo do 2-3 minut rozgrzewki.

Podrzucenie monety okresla, ktéra druzyna rozpocznie gre.

Pitka "zmienia posiadanie" po kazdym zdobytym koszu i jest wprowadzana do gry zza linii
srodkowe;j.

Pitka musi by¢ wycofana za pole strefy po kazdej "zmianie posiadania" wynikajgcej z gry np.
po przechwyceniu pitki lub zbiérce w obronie. Zaniechanie tego oznacza automatycznie
strate pitki.

Pitka musi by¢ dotknieta przez obronce zanim "wejdzie" do gry. Nalezy wykona¢ minimum
jedno podanie przed rzutem do kosza.

Po faulu oraz btedach takich jak kroki, aut oraz po wszystkich innych wykroczeniach
powodujgcych "zmiane posiadania” pitka wprowadzana jest do gry zza linii sSrodkowej.



7.
8.

9.

Zespotowi przystugujg dwie przerwy po 30 sekund - zegar w tym czasie zostaje zatrzymany.
W przypadku kontuzji, gra moze by¢ przerwana na 1 minute - po decyzji sedziego.
Kontuzjowany zawodnik nie moze powr6ci¢ na boisko w danej grze.

Nie ma rzutébw sedziowskich. W sytuacji, gdy dojdzie do wspdllnego trzymania, pitke
przyznaje sie druzynie w obronie.

10. Zmiana zawodnika mozliwa jest tylko wtedy, kiedy pitka nie jest w grze.
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Zasady dotycz ace zdobywania punktow i rozstrzygni  ecia meczu

. Gra toczy sie do zdobycia 15 punktow lub trwa 12 minut, w zaleznosci co nastgpi wczesniej,

. Gdy gra konczy sie po 12 minutach, wygrywa zespot, ktéry ma wiecej punktow.

. W przypadku remisu - 2 minutowa dogrywka (powtarzana az do skutku).

. Wszystkie rzuty z wewnatrz potkola ograniczonego linig 6,25m. liczg sie jako 1 punkt. Rzuty

zza linii 6,25m. liczg sie jako 2 punkty.
Rozstrzygajacy gtos przy zaliczeniu rzutu jako jedno czy dwupunktowy ma sedzia.

Zasady dotycz ace fauli

Faul ogtasza sedzia.

Po kazdym faulu pitka wprowadzana jest zza linii sSrodkowe;.

Jezeli zawodnik jest faulowany w trakcie wykonywania rzutu i rzut jest celny, to zalicza sie
zdobyte punkty, a pitka pozostaje w posiadaniu zespotu faulowanego. Natomiast, jesli rzut
jest niecelny, zespét poszkodowany pozostaje w posiadaniu pitki, a pitka wprowadzana jest
zza linii srodkowe.

Rzuty wolne mogg by¢ przyznawane tylko w przypadku brutalnego faulu (tzw. faul umys$iny).
Po drugim rzucie wolnym pitka jest nadal w posiadaniu zespotu faulowanego, ktéry
wprowadza jg zza linii Srodkowe;.

Dwa faule umysine wykluczajg zawodnika z dalszej gry w danym meczu.

Zawodnik, ktory wda sie w bojke, wykluczany jest z turnieju.

Absolutnie niedozwolone jest wkladanie pitki do kosza z géry. Zdobyte w ten sposéb punkty
nie sg zaliczane, a zespdt traci pitke. Ponowne naruszenie tego przepisu wyklucza
zawodnika z gry.

Kategorie wiekowe:
"A" - chtopcy od 11 lat do 13 lat (2002-2000)

"B" - dziewcz eta od 11 lat do 13 lat (2002-2000)
"C" - chiopcy od 14 lat do 16 lat (1999-1997)
"D" - dziewcz eta od 14 do 16 lat (1999-1997)




